0 o m Informacion al alumnado y sus familias
FCO GRANDE COVIAN Curso 2025/26

Departamento: Tecnologia
Materia o ambito: Informatica |
Curso: 12 Bachillerato

Procedimientos e instrumentos de evaluacion

Realizacién de examenes y pruebas escritas. Se realizara una prueba al finalizar cada unidad. Como las unidades son extensas se haran controles
previos a la prueba final.

Estas pruebas se realizaran en algunos casos con apuntes, otros sin ellos. Es importante que memoricen algunos de los conceptos que necesiten
utilizar, pero mas importante aun que sean capaces de buscar, seleccionar, interpretar y saber utilizar la informacién que necesitan.

Criterios de evaluacion

1.1. Conocer la evolucién de los elementos tecnoldgicos que han surgido a lo largo de la historia para realizar el procesamiento de la informacion.
1.2. Situar en el tiempo el “nacimiento” del computador como se conoce en la actualidad y su relacién con la Informatica. Saber las lineas de
investigacién de los computadores del futuro.

1.3. Identificar los distintos elementos hardware que forman parte de un computador, y la funcidn que realiza cada uno de ellos, asi como su montaje
basico

1.4. Instalar y mantener sistemas operativos configurando sus funciones basicas en un computador, y relacionarlas con las correspondientes en un
dispositivo maévil.
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1.5. Conocer las caracteristicas que distinguen al software privativo del software libre y las implicaciones sociales que conllevan.
1.6. Evaluar los distintos tipos de licencias de software.

2.1. Conocer la evolucion histérica de la red, entendiendo su necesidad y propdsito, asi como la importancia actual de la misma.

2.2. Comprender el concepto de red de dispositivos e identificar los elementos fisicos (hardware) y logicos (software) de una red doméstica, asi
como el propésito y funcién de los mismos

2.3. Conocer y comprender la necesidad de las distintas arquitecturas de red existentes y en particular, la arquitectura basada en la pila de protocolos
TCP/IP.

2.4. Conectar dispositivos, configurar y gestionar redes locales aplicando los conocimientos y procesos asociados a sistemas de comunicaciéon
alambrica e inalambrica con una actitud proactiva.

2.5. Utilizar recursos compartidos en red, configurando accesos y privilegios.

3.1. Conocer y aplicar las estructuras mas basicas de los lenguajes de programacion.
3.2. Comprender las diferentes fases del desarrollo de software, aplicandolas a pequefios problemas.
3.3. Desarrollar el pensamiento computacional y aplicar metodologias de analisis top-down para el disefio modular.

4.1. Conocer las herramientas que nos suministra el software de hoja de calculo para la obtencién de informacién almacenada en forma de tabla.

4.2. Utilizar el diagrama entidad-interrelacion para representar el modelo conceptual de datos de una situacion sencilla del mundo real descrita en
lenguaje natural.

4.3. Conocer los conceptos fundamentales del modelo de datos relacional.
4.4. Transformar el modelo conceptual de datos a un modelo de datos relacional.

4.5. Utilizar un sistema gestor de bases de datos relacionales en entorno ofimatico para implementar el modelo relacional obtenido, incluyendo la
creacion de formularios, informes y consultas.

4.6. Disefiar consultas en lenguaje SQL para la manipulacion de datos.

5.1. Definir el concepto de inteligencia artificial y conocer su evolucion histérica.

5.2. Identificar los diferentes campos de aplicacion de la inteligencia artificial y conocer las consecuencias sociales de su uso en niveles como: la
igualdad de raza y género, el desempleo, la toma de decisiones morales y la influencia en la privacidad de los usuarios.

5.4. Conocer las implicaciones legales del uso de sistemas auténomos e inteligentes.

5.5. Distinguir los distintos elementos de inteligencia artificial: vision artificial y procesamiento de imagenes, procesamiento del lenguaje natural,
reconocimiento de voz, robética inteligente y aprendizaje automatico.

5.6. Conocer el funcionamiento de los sistemas de aprendizaje automatico, identificar los tipos de sistemas de aprendizaje automatico.
5.7. Disenar un sistema sencillo e inteligente de aprendizaje automatico que reconozca voz, imagenes o texto.
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Criterios de calificacion

En el calculo de la calificacion en cada una de las evaluaciones se tendran en cuenta los siguientes aspectos, valorados cada uno de ellos entre 0
y 10, segun los siguientes porcentajes:

Instrumento % nota final
Concepto L, ..
evaluacion evaluacion
Controles y examenes 3 80%
Ejercicios y tareas de clase 1,4,5,8 20%

La calificacién final de las evaluaciones tomara como referencia la media ponderada, redondeada con dos cifras decimales, de las calificaciones
obtenidas en cada uno de los apartados.

La calificacién del alumnado se realizara combinando dos sistemas complementarios:

o Criterios de correccién porcentuales, aplicados a examenes, trabajos y practicas de aula, que proporcionaran la nota numérica trimestral y
final.

e Evaluacién de los criterios de evaluacion del curriculo oficial, que se registraran y ponderaran mediante la aplicacion Additio, lo que permitira
llevar un seguimiento individualizado y objetivo del grado de adquisicidon de las competencias especificas de la materia.

Este doble sistema asegura, por un lado, la transparencia en la calificacién tradicional, y por otro, la trazabilidad y coherencia con los criterios
establecidos en el curriculo de Secundaria y Bachillerato en Aragén.

La aplicacién Additio permitira vincular cada instrumento de evaluacién a uno o varios criterios de evaluacion, obteniendo automaticamente informes
de progreso que complementaran la nota numérica y facilitaran la comunicacioén con alumnado y familias.

La siguiente tabla muestra la aplicacién de los porcentajes asignados a los distintos criterios de evaluacién en cada una de las unidades didacticas:

Peso CE
por UD

1,0% 1,0%

COMPETENCIA ESPECIFICA CRITERIOS DE EVALUACION (CE) UD1 uD2 uD3 uUD4 UD5 uUD6

INF 1 Conocer la evolucién|INF 1.1 Conocer la evolucién de los
historica de la Informatica y el|elementos tecnolégicos que han surgido a
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origen de los computadores, asi
como los conceptos basicos de
hardware y software como

lo largo de la historia para realizar el
procesamiento de la informacion

INF 1.2 Situar en el tiempo el “nacimiento”

elementos de un sistemaldel computador como se conoce en la| 1,0% 1,0%
informatico que procesa|actualidad y su relacién con la Informatica
informacion,  realizando  el|{INF 1.3 Identificar los distintos elementos
montaje y configuracion de|hardware que forman parte de un 6.0% 6.0%
dichos elementos computador, y la funcion que realiza cada| - ”° w70
uno de ellos, asi como su montaje basico
INF 1.4 Instalar y mantener sistemas
operativos configurando sus funciones
basicas en un computador, y relacionarlas| 10,0% 10,0%
con las correspondientes en un dispositivo
mA3vil
INF 1.5 Conocer las caracteristicas que
dlstlnguen_ al software _prlvatlvo _ del 2.5% 2.5%
22 59 software libre y las implicaciones sociales
’ que conllevan
INF 1.6 Evaluar los distintos tipos de o o
licencias de software 2,0% 20
INF 2.1 Conocer la evolucién histérica de
la red, entendiendo su necesidad vy 2 59 2 59
INF 2 Conocer las componentes|proposito, asi como la importancia actual 270 70
basicas y fundamentos técnicos|de la misma
de funcionamiento de las redes|INF 2.2 Comprender el concepto de red de
con las que interactua, asi como|dispositivos e identificar los elementos
los servicios habituales de la red|fisicos (hardware) y Idgicos (software) de| 2,5% 2,5%
Internet, instalando, |una red doméstica, asi como el propésito
configurando y usando dichas|y funcién de los mismos
redes y servicios aplicando(INF 2.3 Conocer y comprender la
competencias propias para la|necesidad de las distintas arquitecturas de
resolucién de problemas red existentes y en particular, la| 2,5% 2,5%
arquitectura basada en la pila de
protocolos TCP/IP
13,0% INF 2.4 Conectar dispositivos, configurar y 2.5% 2.5%

gestionar redes locales aplicando los
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conocimientos y procesos asociados a
sistemas de comunicacion alambrica e
inalambrica con una actitud proactiva

INF 2.5 Utilizar recursos compartidos en
red, configurando accesos y privilegios

3,0%

3,0%

INF 3 Aplicar el pensamiento
computacional para analizar,
disefar e implementar sistemas
de computacién en entornos
diversos: computadores,
entorno web, dispositivos
moviles y sistemas fisicos y
aplicar procedimientos rigurosos
de prueba y depuracién de
programas, asi como de
resolucion de problemas en
todas las fases de desarrollo de
software

INF 3.1 Conocer y aplicar las estructuras
mas basicas de los lenguajes de
programacion

15,0%

15,0%

INF 3.2 Comprender las diferentes fases
del desarrollo de software, aplicandolas a
pequefos problemas

2,0%

2,0%

24,5%

INF 3.3 Desarrollar el pensamiento
computacional y aplicar metodologias de
analisis top-down para el disefio modular

7,5%

7,5%

INF 4 Utilizar un software de
hoja de calculo para el manejo
sencillo de informacion, realizar
el diseno completo de una base
de datos relacional sencilla
plasmado en un sistema gestor
de bases de datos relacional en
entorno ofimatico, y conocer y
comprender la nocion de datos
masivos, asi como las
oportunidades y riesgos, tanto
sociales como personales, de su
tratamiento

INF 4.1 Conocer las herramientas que nos
suministra el software de hoja de calculo
para la obtencibn de informacién
almacenada en forma de tabla

7,5%

7,5%

INF 4.2 Utilizar el diagrama entidad-
interrelacion para representar el modelo
conceptual de datos de una situaciéon
sencilla del mundo real descrita en
lenguaje natural

2,5%

2,5%

INF 4.3 Conocer los conceptos
fundamentales del modelo de datos
relacional

2,5%

2,5%

INF 4.4 Transformar el modelo conceptual
de datos a un modelo de datos relacional

2,5%

2,5%
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20,0%

INF 4.5 Utilizar un sistema gestor de bases
de datos relacionales en entorno ofimatico
para implementar el modelo relacional
obtenido, incluyendo la creacion de
formularios, informes y consultas

2,5%

2,5%

INF 4.6 Disenar consultas en lenguaje
SQL para la manipulacién de datos

2,5%

2,5%

INF 5 Comprender los principios
basicos de funcionamiento de la
inteligencia artificial y su impacto
en nuestra sociedad, conocer
los diferentes elementos de la
inteligencia artificial y los
bloques basicos para ser
capaces de construir sistemas
sencillos: uno de aprendizaje
automatico y otro que interactue
con el mundo real a través de un
dispositivo moévil que abarque
como minimo los bloques de
percepcion y actuacion

INF 5.1 Definir el concepto de inteligencia
artificial y conocer su evolucién historica

2,5%

2,5%

INF 5.2 I|dentificar los diferentes campos
de aplicacién de la inteligencia artificial y
conocer las consecuencias sociales de su
uso en niveles como: la igualdad de raza y
género, el desempleo, la toma de
decisiones morales y la influencia en la
privacidad de los usuarios

2,5%

2,5%

INF 5.4 Conocer las implicaciones legales
del uso de sistemas auténomos e
inteligentes

2,5%

2,5%

INF 5.5 Distinguir los distintos elementos
de inteligencia artificial: vision artificial y
procesamiento de imagenes,
procesamiento del lenguaje natural,
reconocimiento de voZ, robotica
inteligente y aprendizaje automatico

2,5%

2,5%

20,0%

INF 5.6 Conocer el funcionamiento de los
sistemas de aprendizaje automatico,
identificar los tipos de sistemas de
aprendizaje automatico

5,0%

5,0%

INF 5.7 Disefar un sistema sencillo e
inteligente de aprendizaje automatico que
reconozca voz, imagenes o texto

5,0%

5,0%

Una vez calculado dicho valor, la calificacion de la evaluacion se obtendra segun el siguiente criterio:
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Nota media calculada Calificacion evaluacion

Su parte decimal es menor que 0.75 Parte entera de la media calculada

Resultado de sumar 1 a la parte entera

Su parte decimal es mayor o igual a 0.75 de la media calculada

Si en alguna evaluacion no es posible calificar alguno de los apartados anteriores, su porcentaje sera sumado al correspondiente del apartado
“Controles y examenes tedricos”.

La calificacion final del curso tomara como referencia la media de las notas medias calculadas en cada una de las tres evaluaciones parciales.
Los criterios utilizados para determinar la calificacion final obtenida a partir de la media numeérica final, son los mismos que los descritos en la tabla
anterior para las tres evaluaciones parciales.

Cualquier prueba de evaluacion en la que se detecte que el alumno ha entregado materiales copiados de una fuente no autorizada, o de otro alumno,
o también si ha hecho un uso de los mismos en una forma que no se ajusta a las normas planteadas por su profesor sera calificada con una
puntuacion de 0.

Criterios de promocion

Con respecto a la promociodn se seguira la normativa definida en el articulo 25 (Articulo 25. Promocion y permanencia en la etapa) de la Orden
ECD/1173/2022, de 3 de agosto, por la que se aprueban el curriculo y las caracteristicas de la evaluacién del Bachillerato y se autoriza su aplicacion
en los centros docentes de la Comunidad Auténoma de Aragén.

Medidas de intervencidon educativa que se precisen

En funcién de las necesidades que surjan a lo largo del proceso, se implementaran las medidas adecuadas.
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